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Паспорт Программы

	Наименование образовательной программы
	Дополнительная общеобразовательная программа

для детей дошкольного возраста

«Игровая математика»

	Наименование образовательной услуги, оказываемой в ее рамках
	Формирование элементарных математических представлений; совершенствование общих умственных способностей: логики, гибкости мыслительного процесса, смекалки, сообразительности; развитие творческих способностей 

	Направленность образовательной программы
	Социально - педагогическая

	Место реализации образовательной программы
	Муниципальное дошкольное образовательное учреждение «Детский сад «Рябинка», г. Переславль-Залесский, Ярославская область

	Цели, задачи, ожидаемые результаты реализации образовательной программы
	Цель: Развитие  познавательных, интеллектуальных и творческих способностей детей дошкольного возраста через развивающие игры.
Задачи:
· Формировать умение обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий

· Формировать мыслительные операции (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия)
· Углублять представления о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени.
· Развивать образное мышление, воображение, творческие способности и комбинаторику.
· Содействовать увеличению объёма внимания и памяти
· Развивать мелкую моторику пальцев рук и координацию действий 
· Обогащать игровой опыт каждого ребёнка
 Ожидаемые результаты:

· Хорошо конструирует по схеме, используя различные конструкторы
· Ребёнок способен называть несколько свойств объекта: цвет, форма, величина, материал, назначение, наличие или отсутствие углов и т.д.
· Умеет классифицировать предметы по указанному устройству, называть другие критерии классификации
· Ребёнок может сравнивать группы предметов путем сопоставления и счёта
· Развиты навыки счета (прямого и обратного)
· Имеет представление о разнообразных величинах, о мерах и мерках этих величин

· Может использовать в качестве мерки различные предметы, например, меркой длины и высоты могут служить флажки, мерные верёвочки, клетка и так далее
· Ориентируется на листе бумаги (8 направлений), способен выполнять графический диктант по словесной инструкции.

· Решает простые логические и комбинаторные задачи, способен применять знания в нестандартной ситуации, обладает развитым воображением и фантазией
· Развито умение строить простейшие умозаключения, аргументируя свои высказывания. 
· Достаточно хорошо развита мелкая моторика пальцев рук и координация действий «глаз – рука»

	Форма обучения и используемые образовательные технологии
	Специально организованные образовательные мероприятия, построенные на основе игровых технологий (интегрированные игровые задания, совместная игровая познавательная деятельность, самостоятельная игровая деятельность и т.д.) В основе программы лежит технология В. Воскобовича «Сказочные Лабиринты игры» 
Также в программе частично используются элементы технологии ТРИЗ

	Аннотация
	Программа направлена на развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей детей через игры и игровые ситуации  по авторской технологии В. Воскобовича «Сказочные Лабиринты игры», которая предполагает активное использование в образовательном процессе развивающей предметно-пространственной среды «Фиолетовый лес», сказочных персонажей и развивающих игр. Элементы  ТРИЗ технологии вносят в  игровые ситуации занимательность и дополнительную мотивацию.

	Возрастная категория обучающихся
	Дети 5-6 лет

	Категории состояния здоровья обучающихся
	Дети, не имеющие ограничений по здоровью

	Период реализации образовательной программы
	1 учебный год (8 месяцев)

	Продолжительность реализации образовательной программы
	64 часа в учебный год

	Сведения о квалификации педагогических работников, реализующих образовательную программу
	Воспитатель с высшей квалификационной категорией, воспитатель с 1 квалификационной категорией

	Ожидаемое минимальное и максимальное число детей, обучающихся в одной группе
	10-14 человек (увеличение количества детей не рекомендовано)

	Оснащение средствами обучения
	Развивающие игры Воскобовича

1. «Квадрат Воскобовича» двухцветный – 15 шт
2. «Квадрат Воскобовича» двухцветный – 15 шт
2.
Квадрат Воскобовича» двухцветный + сказка 1 шт

3.
«Фонарики» 15 шт.

4.
Коврограф «Ларчик» 1 шт

5.
"Чудо-крестики-2"

6.
 "Чудо-крестики» Ларчик» 1 шт

7.
«Лепестки» - 15 шт

8.
«Логоформочки 3» - 15 шт

9.
«Прозрачный квадрат» 15 шт.

10.
«Прозрачная цифра» 15 шт.

11.
Математические корзинки 10» - 15 шт

12.
«Счетовозик» - 15 шт

13.
Кораблик Плюх-Плюх» - 15 шт

14.
«Чудо – соты «Ларчик» 1 шт

15.
«Чудо – цветик» 15 шт

16.
«Игровизор + маркер» 15 шт

17.
«Волшебная восьмерка 1» - 15 шт

18.
«Волшебная восьмерка 3» 1 шт

19.
«Шнур – затейник» - 15 шт

20.
«Коврограф «Ларчик» (Комплекс. Все его составляющие и методическое руководство)- 1 шт

21.
«Квадрат Воскобовича»  четырехцветный

22.
«Чудо – соты» 1 – 15 шт

23.
«Логоформочки 5» - 15 шт

24.
Кораблик «Брызг – брызг» 1 шт (или 15 шт)

25.
«Геовизор» - 15 шт

26.
«Змейка» 15 шт

27.
"Чудо-крестики-3" – 15 шт

28.«Математические корзинки 5» - 15 шт

29. Персонажи «Фиолетового леса»


Пояснительная записка
Сегодня в дошкольной педагогике актуальным является развитие интеллектуальных и творческих способностей дошкольников. 
Одним из средств умственного развития ребенка являются развивающие игры. Они важны и интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень динамичны и включают излюбленные детьми манипуляции с игровым материалом, который способен удовлетворить ребенка в моторной активности, движении, помогает детям использовать счет, контролирует правильность выполнения действий. 
«Сказочные лабиринты игры» В.В.Воскобовича – технология не просто развития детских способностей, но и сотворчества, и в этом заключается её особый смысл и важное преимущество. Оригинальность игр заключается в том, что их содержание учитывает особенности психики ребенка, интересует его, активизирует внимание, интерес и незаметно вовлекает ребенка в процесс «думания» над задачей. Ребенок входит в ситуацию, требующую от него четких, последовательных действий: анализа содержания, осознания цели, поиска средств, способов, путей ее выполнения, планирования и получения результата. Задействуются психические процессы: память, мышление и речь. А также личностные качества: настойчивость, самостоятельность, усидчивость и д
Принципы, заложенные в основу игр В.В. Воскобовича - интерес - познание - творчество - становятся максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к приключениям. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то «предметного» результата.  Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») позволяет поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Развивающие игры создают условия для проявления творчества, стимулируют развитие умственных способностей ребенка. Взрослому остается лишь использовать эту естественную потребность для постепенного вовлечения ребят в более сложные формы игровой активности.
     Эти принципы были заложены в  дополнительную общеобразовательную общеразвивающую  программу «Игровая математика»,  составленную на основе технологии В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры».
Программа предназначена для детей в возрасте от 5 до 6 лет, срок обучения 1год
Цель программы: Развитие  познавательных, интеллектуальных и творческих способностей детей дошкольного возраста через развивающие игры.
Задачи: 
· Обогащать игровой опыт каждого ребёнка
· Формировать умение обдумывать и планировать свои действия, осуществлять решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий

· Формировать мыслительные операции (анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, аналогия)

· Углублять представления о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени.

· Развивать образное мышление, воображение, творческие способности и комбинаторику.

· Содействовать увеличению объёма внимания и памяти

· Развивать мелкую моторику пальцев рук и координацию действий

Прогнозируемый результат реализации программы 
· Хорошо конструирует по схеме, используя различные конструкторы
· Ребёнок способен называть несколько свойств объекта: цвет, форма, величина, материал, назначение, наличие или отсутствие углов и т.д.
· Умеет классифицировать предметы по указанному устройству, называть другие критерии классификации

· Ребёнок может сравнивать группы предметов путем сопоставления и счёта

· Развиты навыки счета (прямого и обратного)

· Имеет представление о разнообразных величинах, о мерах и мерках этих величин

· Может использовать в качестве мерки различные предметы, например, меркой длины и высоты могут служить флажки, мерные верёвочки, клетка и так далее

· Ориентируется на листе бумаги (8 направлений), способен выполнять графический диктант по словесной инструкции.

· Решает простые логические и комбинаторные задачи, способен применять знания в нестандартной ситуации, обладает развитым воображением и фантазией

· Развито умение строить простейшие умозаключения, аргументируя свои высказывания. 

· Достаточно хорошо развита мелкая моторика пальцев рук и координация действий «глаз – рука»

Принципы реализации программы:
Обучение проводится согласно системе принципов, сформулированных в сфере деятельностного метода и развивающего обучения:
1. Принцип психологической комфортности
2.Принцип деятельностного подхода

3.Принцип минимакса 
4.Принцип формирования целостного представления о мире
5.Принцип вариативности 
6.Принцип творчества
Формы и режим занятий

 Поскольку основным видом деятельности ребенка-дошкольника является игра, обучение ведется через игровые проблемные ситуации, совместное выполнение заданий, взаимоконтроль и др. Деятельность носит развивающий характер и, как правило, проходит в игровой форме, с интересным содержанием, творческими, проблемно – поисковыми задачами.

Продолжительность занятий соответствует возрасту и составляет 25 минут
Занятия проводятся 2 раза в неделю.

Формы подведения итогов 

Для определения успешности освоения программы, в конце учебного года проводится диагностика.
В конце каждого года проводятся открытые мероприятия, которые проходят в виде развлечений, где дети имеют возможность продемонстрировать свои умения.
Раздел 1. Содержание программы

Все занятия программы строятся на игровых ситуациях, которые способствуют становлению процессов памяти, внимания, умения анализировать, сравнивать, видеть различные образы. Развитие этих процессов происходит в процессе составления силуэтов из частей, выкладывания контуров, складывание фигур путем трансформации, активный анализ образца, сравнение исходного варианта и полученного результата, рисование изображения по точкам координатной сетки, действий по словесной модели, действия по определённым правилам, обобщение фигур или предметов по признакам, доказательство правильности решения.

Содержание программы и организация детской деятельности по ней направлены на развитие творческих способностей и гибкости ума. Проблемная ситуация в игровом сюжете, продуктивные задачи, творческие вопросы развивают у детей самостоятельность мышления, способность найти решение, аргументируя свой выбор.

В программе используется элементы технологии ТРИЗ, которые направлены на развитие у детей старшего дошкольного возраста творческого воображения, гибкости мышления, способности видеть знакомый предмет в необычной ситуации, придумывать разные функции, противоречивые свойства в привычных предметах и явлениях, мысленно видоизменять предмет и предлагать варианты решения проблемных ситуаций, возникших в результате этого изменения. 
В процессе освоения математического содержания происходит дальнейшее постижение геометрических фигур, пространственных отношений, выполнение различных графических диктантов, понимание положение предметов относительно друг друга. Ребёнок решает логические задачи на поиск предметов по признакам, задачи на пересечение множеств (круги Эйлера), понимание алгоритма расположение частей на игровом поле. Дети действуют в рамках сюжета, составляют цифры по модели, выполняют разнообразный счёт, понимают отношение чисел в числовом ряду, действуют с числами. 
Учебный план
	Наименование тем
	Количество часов

	
	всего
	теория
	практика

	Составление фигур - головоломок из частей по алгоритму
	3
	1
	2

	Придумывание  и выкладывания контура предмета
	4
	-
	4

	Составление цифры
	5
	1
	4

	Игры по выбору детей
	6
	-
	6

	 Составление силуэта по схеме
	5
	1
	4

	Складывание фигуры путем перемещения частей в пространстве
	4
	1
	3

	Исправление специально допущенных ошибок в числовом ряду
	3
	-
	3

	Придумывание и вышивание узора, контура
	4
	1
	3

	Действия с числами
	6
	1
	5

	ТРИЗ (решение проблемных ситуаций)
	5
	-
	5

	Группировка
	3
	-
	3

	Развитие глазомера и координации действий «глаз – рука»
	3
	-
	3

	Решение задач
	5
	1
	4

	Конструирование контура по точкам координатной сетки
	4
	1
	3

	Ориентировка на плоскости
	4
	-
	4

	Итого:
	64
	8
	56


	ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	Название игры (темы)
	Образовательные задачи
	Кол-тво часов

	Сентябрь 2 неделя                                                                                                                2

	«Чудо - крестики 2»
	Составление фигур - головоломок из частей по алгоритму «цвет», определение пространственного положения фигур на игровом поле (слева сверху, справа сверху, справа снизу, слева снизу, над, под)
	

	«Геоконт»
	Придумывание  и выкладывания контура предмета заданного цвета, его называние
	

	«Волшебная восьмёрка»
	Составление цифры «восемь» из палочек, понимание алгоритма расположения деталей на игровом поле (цвет и пространственное положение), видоизменение цифры «восемь» в «четыре»
	

	Игры по выбору
	Придумывание и называние предметов, в составе которых есть четыре части, конструирование их силуэтов
	

	Сентябрь 3 неделя                                                                                                               2

	«Чудо крестики 2»
	Составление силуэта «самолёт» по составной схеме
	

	«Квадрат Воскобовича» (двухцветный)
	Самостоятельное складывание фигуры «конфета» путем перемещения частей в пространстве, трансформация её по цвету в соответствии со словесным описанием
	

	«Забавные цифры»
	Исправление специально допущенных ошибок в числовом ряду
	

	«Прозрачная цифра»
	Составление цифры «семь» путем наложения пластинок на схему и друг на друга
	

	«Волшебная восьмёрка»
	Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение), самостоятельное составление цифры «восемь» и её видоизменение в цифру «девять»
	

	«Шнур-затейник»
	Придумывание и вышивание узора
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание желания за персонажа, составление картинки, его иллюстрирующей
	

	Сентябрь 4 неделя                                                                                                                2                                                                                                                                      

	«Чудо-цветик»
	Отсчитывание заданного количества предметов, действие с числами (вычитание), составление силуэта «расчёска» по схеме
	

	«Забавные цифры»
	Установление связей и зависимостей между числами в числовом ряду
	

	Игры по выбору
	Конструирование картинки иллюстрирующей вариант решения проблемной ситуации
	

	ТРИЗ
	Решение проблемной ситуации, возникшей в результате мысленного уменьшения/ увеличения предмета, придумывание положительного и отрицательного в изменённом предмете
	

	Октябрь 1 неделя                                                                                                                2

	«Чудо-цветик»
	Составление целого из разного количества частей, выкладывание составленных фигур в соответствии с заданными пространственными характеристиками (в круг)
	

	«Чудо-крестики 2»
	Составление силуэта из частей, придумывание, на какой предмет он похож и как его можно использовать
	

	«Кораблик «Брызг – Брызг»
	Определение высоты предметов и их порядкового номера, группировка флажков по цветам, развитие глазомера и координации действий «глаз – рука»
	

	«Квадрат Воскобовича» (двухцветный)
	Складывание фигуры  «рыбка» по схеме путем трансформации
	

	Октябрь 2 неделя                                                                                                                  2

	«Геоконт»
	Конструирование контура по образцу
	

	«Чудо-цветик»
	Составление фигур «семидолька» из разного количества частей, достраивание их до силуэтов  «дерево» и «цветок» в соответствии со схемой
	

	«Прозрачный квадрат»
	Поиск геометрических фигур по заданным признакам, их сравнение и определения сходства и различия, аргументирование своего решения, составление силуэтов «ёлочка» по образцу, «конфета» - по собственному замыслу
	

	Игры по выбору детей
	Конструирование предметного силуэта или сюжетной картинки, иллюстрирующих вариант решения проблемной ситуации, рассказ о них
	

	Октябрь 3 неделя                                                                                                                2

	«Чудо-крестики 2»
	Поиск геометрических фигур по признакам (цвет и форма), решение задач на пересечение множеств (круги Эйлера), придумывание и достраивание геометрической фигуры до предметного силуэта, название его, конструирование силуэтов «домашние животные» по составной схеме
	

	«Шнур-затейник»
	Вышивание контура трапеции по схеме, исправление специально допущенной ошибки, придумывание и доделывание  контура геометрической фигуры до предметного, называние его
	

	«Геоконт»
	Конструирование контуров геометрических фигур по точкам координатной сетки, их называние
	

	ТРИЗ
	Придумывание как можно больше вариантов использования предмета, называние частей одного и того же предмета
	

	Октябрь 4 неделя                                                                                                                2                                                                                                                                      

	«Логоформочки 5»
	Сравнение и поиск фигур по признакам, понимание алгоритма составления фигур из частей, придумывание, на что похожа фигура
	

	«Чудо-соты 1»
	Решение логической задачи на поиск предмета по признакам, составление силуэта по схеме, достраивание его до предметного изображения
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и составление силуэтов из частей, название их
	

	ТРИЗ
	Придумывание как можно большего количества предметов по одинаковой части
	

	Ноябрь 1 неделя                                                                                                                   2

	«Математические корзинки 10»
	Действия с числами (прибавление, вычитание и сравнение)
	

	«Счетовозик»
	Понимание отношения чисел в числовом ряду
	

	«Геоконт»
	Конструирование контура по точкам координатной сетки, определение геометрической фигуры (шестиугольник), достраивание её до предметного контура «посуда»
	

	«Коврограф «Ларчик»
	Ориентировка на плоскости, понимание пространственных характеристик (вверх, вниз, вправо, влево), решение проблемной ситуации
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование силуэта «сказочный стол»
	

	ТРИЗ
	Рассматривание существующего стола и придумывание нового с помощью системного оператора
	

	Ноябрь 2 неделя                                                                                                                 2

	«Прозрачный квадрат»
	Составление силуэта по схеме и правилам, группировка геометрических фигур по форме (треугольники, четырехугольники, пятиугольники, шестиугольники)
	

	«Волшебная восьмёрка»
	Конструирование цифры из палочек, понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение), придумывание и составления предметных силуэтов их называние
	

	«Шнур-затейник»
	Определение геометрической фигуры по количеству сторон и углов (шестиугольник), вышивание её контура
	

	«Чудо-соты 1»
	Обведение геометрической фигуры на листе бумаги
	

	«Квадрат Воскобовича» (двухцветный)
	Складывание фигур по схеме путем трансформации, видоизменение одной фигуры в другую
	

	ТРИЗ
	Придумывание других функций предмета
	

	Ноябрь 3 неделя                                                                                                                 2

	«Квадрат Воскобовича» двухцветный
	Складывание фигуры «домик» по схеме путем трансформации, решение задач на поиск геометрических фигур по форме и цвету
	

	«Шнур-затейник»
	Вышивание контура геометрической фигуры, достраивание до предметного, его название
	

	«Чудо-соты 1»
	Определение геометрической фигуры на ощупь
	

	«Кораблик «Брызг-Брызг»
	Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение)
	

	«Логоформочки 5»
	Понимание алгоритма расположения фигур на игровом поле (пространственное положение общей части)
	

	Игры по выбору детей
	Конструирование придуманного предметного силуэта, рассказ о нём
	

	Ноябрь 4 неделя                                                                                                                   2

	«Лепестки»
	Определение и называние порядкового номера, ориентировка на плоскости, понимание предлогов, которые отражают в речи пространственное положение предметов, придумывание, на что похож силуэт
	

	«Прозрачная цифра»
	Составление предметного силуэта по схеме
	

	«Чудо-крестики 2»
	Решение задач на поиск фигур-головоломок (по цвету, количеству и названию частей -  геометрических фигур), конструирование из них силуэта «домик» по схеме и словесной инструкции (пространственное положение)
	

	«Игровизор + маркер»
	Решение логической задачи на поиск предмета по признакам
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование украшения для персонажа, его называние
	

	ТРИЗ
	Мысленное изменение состояния предмета (замедление – убыстрение), придумывание, что в этом хорошего, что плохого
	

	Декабрь 1 неделя                                                                                                                2

	«Квадрат Воскобовича» (двухцветный)
	Складывание фигуры по схеме путем трансформации
	

	«Игровизор + маркер»
	Решение логической задачи на поиск предмета по признакам, решение проблемной ситуации
	

	«Чудо - крестики 2»
	Поиск геометрических фигур по форме, сравнение их между собой, обобщение по форме (многоугольники)
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование зимней одежды для персонажей
	

	ТРИЗ
	Придумывание и выполнение движений только одной частью тела
	

	Декабрь 2 неделя                                                                                                                 2

	«Прозрачная цифра»
	Конструирование цифры из частей путём наложения пластинок на схему и друг на друга
	

	«Волшебная восьмёрка»
	Составление цифры по модели, понимание алгоритма расположения частей на игровом поле  (цвет и пространственное положение)
	

	«Математические корзинки 10» 
	Определение количества и состава числа «десять» из меньших чисел
	

	«Коврограф «Ларчик»
	Ориентировка на плоскости, называние пространственных характеристик (вверх, вниз, вправо, влево)
	

	«Геоконт»
	Конструирование контура по координатным точкам, придумывание, на что похоже изображение
	

	«Чудо-крестики 2»
	Придумывание, на что похожи геометрические фигуры (квадрат и трапеция), составление силуэта «чайник» по схеме
	

	«Прозрачный квадрат»
	Анализ ряда геометрических фигур, определение изменений в нём
	

	Декабрь 3 неделя                                                                                                                 2

	«Чудо-цветик»
	Определение количества частей в целом, составление силуэта «ёлка», понимание пространственных характеристик (нижний, верхний)
	

	«Прозрачная цифра»
	Группировка пластинок по одинаковой части, придумывание и составление силуэта «гирлянда»
	

	«Прозрачный квадрат»
	Группировка геометрических фигур по форме и размеру, составление квадрата из других геометрических фигур путем наложения пластинок друг на друга, определение количества частей, придумывание и составление предметного силуэта из ограниченного количества частей, его называние
	

	«Чудо крестики 2»
	Решение задачи на поиск цвета в радуге, придумывание и составление силуэта «елочное украшение», его называние
	

	«Шнур-затейник»
	Вышивание контура геометрической фигуры по схеме, придумывание и вышивание узора «украшение»
	

	«Геоконт»
	Конструирование контура дерева по рисунку
	

	ТРИЗ
	Мысленное изменение перемещения частей предмета (оживление – окаменение), придумывание, что в этом хорошего, что плохого, решение проблемной ситуации, возникшей в результате изменения предмета
	

	Декабрь 4 неделя                                                                                                                2

	«Кораблик «Брызг – Брызг»
	Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение)
	

	«Логоформочки 5»
	Составление целого из двух частей, поиск фигур по форме, называние придуманных и составленных силуэтов
	

	«Чудо - соты 1»
	Составление фигуры по частично силуэтной схеме
	

	«Прозрачный квадрат»
	Придумывание и  конструирование сюжетной картинки из всех пластинок игры
	

	Январь 1 неделя                                                                                                                 2

	«Геоконт»
	Конструирование контура по точкам координатной сетки и по собственному замыслу»
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование картинки
	

	«Квадрат Воскобовича» (четырехцветный)
	Складывание по схеме фигур за счет перемещения частей в пространстве
	

	ТРИЗ
	Называние целого по части и частей целого
	

	«Игровизор»
	Решение логической задачи на поиск предмета по признакам
	

	Январь 2 неделя                                                                                                                  2

	«Забавные цифры»
	Ориентировка в числовом ряду, счёт прямой и обратный
	

	ТРИЗ
	Рассматривание предметов (мебель) с помощью системного оператора
	

	«Игровизор»
	Ориентировка на плоскости; решение проблемной ситуации
	

	«Кораблик «Плюх – Плюх»
	Группировка предметов по цвету и пространственному положению; определение высоты предметов; порядковый счёт, понимание пространственных характеристик «верхний», «нижний»,  «между»
	

	Игры по выбору детей
	Конструирование картинки, иллюстрирующей назначение предмета
	

	Январь 3 неделя                                                                                                                  2

	«Прозрачный квадрат»
	Составление силуэта «собака» по схеме, придерживаясь правил
	

	«Геоконт»
	Придумывание и выкладывание контура «ягода», её называние, конструирование геометрических фигур по координатным точкам, их видоизменение, придумывание, на что похож контур
	

	«Чудо-крестики 2»
	Конструирование фигуры «ковёр-самолёт» по частично силуэтной схеме, придумывание и составление силуэта «замок»
	

	«Квадрат Воскобовича» (четырехцветный)
	Складывание фигур по схеме путем трансформации, решение задачи на поиск в игровом поле квадратов разного цвета
	

	«Игровизор + маркер»
	Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение проблемной ситуации и дорисовка изображения в русле своих предложений
	

	ТРИЗ
	Называние как можно больших частей замка
	

	Январь 4 неделя                                                                                                                  2

	«Прозрачная цифра»
	Составление цифры путем наложения пластинок на схему и друг на друга, сортировка по цвету
	

	«Геоконт»
	Конструирование фигуры по координатным точкам, деление квадрата на две одинаковые (равные) части
	

	«Чудо соты 1»
	Анализ схем двух силуэтов, определение одинаковой части, составление силуэта из частей
	

	«Игровизор»
	Решение задачи на ориентировку в пространстве
	

	«Забавные цифры»
	Ориентировка в числовом ряду, счёт обратный, через один, два, три,  в разные стороны числового ряда с любой цифры
	

	Февраль 1 неделя                                                                                                                 2

	«Коврограф «Ларчик»
	Измерение длины лучей с помощью условной мерки
	

	«Чудо крестики 2»
	Поиск геометрической фигуры, придумывание и достраивание её до силуэта «цветок»
	

	«Геовизор»
	Рисование геометрической фигуры по координатным точкам, называние её, придумывание и дорисовка фигуры до предметного изображения, придумывание названий
	

	«Чудо соты 1»
	Понимание линии симметрии, достраивание симметричного силуэта «бабочка»
	

	«Лепестки»
	Видоизменение формы силуэта
	

	«Прозрачный квадрат»
	Придумывание и составление картинки «Место обитания цветов» из всех пластинок игры
	

	ТРИЗ
	Придумывание и выполнение движений только одной частью тела
	

	Февраль 2 неделя                                                                                                                 2

	«Геовизор»
	Рисование геометрических фигур по координатным точкам, определение закономерности в уменьшении размера фигур и исправление специально допущенной ошибки, придумывание и дорисовка геометрических фигур до предметного изображения
	

	«Чудо-соты 1»
	Составление силуэта путем наложения деталей игры на силуэтную схему, называние частей машины
	

	ТРИЗ
	Мысленное изменение размера части предмета, придумывание, что в этом хорошего, что плохого, решение проблемной ситуации, возникшей в связи с этим изменением
	

	«Логоформочки 5»
	Анализ структуры целого и мысленное определение частей, из которых оно составлено
	

	«Чудо-цветик»
	Решение задачи на составление силуэта «зонт» из разного количества частей, деление зонтов поровну между персонажами
	

	Игры по выбору детей
	Конструирование картинки, иллюстрирующей назначение предмета
	

	ТРИЗ
	Придумывание как можно больших вариантов использования одного и того же предмета
	

	Февраль 3 неделя                                                                                                                 2

	«Кораблик «Брызг –Брызг»
	Поиск флажков по пространственному положению
	

	«Прозрачный квадрат»
	Поиск геометрических фигур по форме и размеру, составление из них квадратов путем наложения пластинок друг на друга, называние признаков квадрата, придумывание, на что он похож
	

	«Счетовозик»
	Действия с числами (прибавление каждый раз по два), сравнение предметов с разным количеством частей между собой и поиск одинаковых
	

	«Квадрат Воскобовича» (четырехцветный)
	Решение задач на трансформацию квадратов разного цвета
	

	Игры по выбору детей
	Конструирование картинки, иллюстрирующей решение проблемной ситуации
	

	Февраль 4 неделя                                                                                                                 2

	«Квадрат Воскобовича» (четырехцветный)
	Складывание фигуры  «мышка» путем трансформации
	

	«Волшебная восьмёрка»
	Конструирование цифры по модели «цвет», понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение)
	

	«Логоформочки 5»
	Заполнение игрового поля с помощью графического диктанта
	

	«Геовизор»
	Рисование геометрической фигуры по координатным точкам, её называние, придумывание и дорисовка фигуры до предметного изображения
	

	«Математические корзинки 10»
	Понимание принципа образования числа путем присчитывание по единице
	

	Март 1 неделя                                                                                                                       2

	«Чудо-цветик»
	Составление целого из силуэтной схеме из разного количества частей 
	

	«Шнур-затейник»
	Понимание линии симметрии, достраивание симметричного узора, придумывание, на что похоже изображение
	

	«Прозрачный квадрат»
	Составление силуэта из частей по схеме, следуя правилам
	

	«Коврограф «Ларчик»
	Ориентировка на плоскости
	

	ТРИЗ
	Мысленное изменение функции предметов на противоположные
	

	Любые игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование силуэта по заданной теме
	

	Март 2 неделя                                                                                                                   2

	«Чудо-цветик»
	Составление изображения по силуэтной схеме, его достраивание
	

	«Кораблик «Брызг – Брызг»
	Решение логической задачи на поиск предмета по признакам, понимание пространственных отношений предметов относительно друг друга
	

	«Чудо-крестики 2»
	Выбор предметного силуэта (посуда) и составление его по схеме
	

	«Прозрачные цифры»
	Конструирование силуэта «якорь» по схеме
	

	Любые игры по выбору детей
	Придумывание и составление силуэта сказочного артиста цирка
	

	Формирование представлений об окружающем мире
	Определение предмета посуды, в котором можно согреть воду, аргументирование своего выбора
	

	Март 3 неделя                                                                                                                        2

	«Шнур – затейник»
	Вышивание узоров с помощью графического диктанта
	

	«Чудо-соты 1»
	Решение логической задачи на поиск фигур-головоломок по признакам
	

	«Чудо - крестики 2»
	Составление силуэта «мобильный телефон» путем наложения частей на силуэтное схему, составление придуманной картинки
	

	«Квадрат Воскобовича» (четырехцветный)
	Складывание разных геометрических фигур заданного цвета путем трансформации
	

	«Геовизор»
	Рисование изображения по координатным точкам, его дорисовка
	

	«Чудо-цветик»
	Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирующей необычную природу
	

	ТРИЗ
	Придумывание как можно больше вариантов того, где может находиться предмет
	

	Март 4 неделя                                                                                                                       2

	«Прозрачный квадрат»
	Поиск геометрических фигур по форме и размеру, придумывание составление из них силуэта «теремок»
	

	«Геоконт»
	Выкладывание контура по координатным точкам, деление его на части, сравнение их по размеру
	

	«Геовизор»
	Перенос изображения на лист бумаги по координатным точкам, решение задачи на определение размера частей
	

	Игры по выбору детей
	Придумывание и конструирование персонажа
	

	Формирование представлений об окружающем мире
	Сравнение предметов между собой и определение одинаковых частей, свойства, материалы, назначение, окружение
	

	Апрель 1 неделя                                                                                                                     2

	«Математические корзинки 10»
	Отсчитывание заданного количества, понимание отношение чисел (больше, меньше), действия с числами (сложение), обозначение числа 10 цифрой
	

	«Чудо-соты 1»
	Составление цифр по схеме
	

	«Лепестки»
	Понимание пространственных отношений предметов относительно друг друга, придумывание, на что похожа фигура
	

	Любые игры по выбору детей
	Придумывание, составления предмета, его называние
	

	Формирование представлений об окружающем мире
	Называние предметов по части и их назначение
	

	Апрель 2 неделя                                                                                                                     2

	«Волшебная восьмёрка»
	Конструирование цифры из палочек по модели, понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение)
	

	«Счетовозик»
	Ориентировка в числовом ряду, понимание связи и зависимости между числами
	

	«Логоформоки 5»
	Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле, обведение, дорисовка фигур, называние того, что получилось
	

	«Прозрачная цифра»
	Группировка предметов по цвету и его отрицанию, определение положения частей в пространстве
	

	«Игровизор»
	Решение задачи на поиск предметов по признакам
	

	Апрель 3 неделя                                                                                                                    2

	«Квадрат Воскобовича»  (четырехцветный)
	Складывание фигур путем трансформации, решение задач на поиск и видоизменение геометрических фигур по цвету
	

	«Чудо-соты 1»
	Составление силуэта «машина» путем наложения частей на силуэтную схему
	

	ТРИЗ
	Придумывание как можно больше вариантов назначения одного предмета
	

	Апрель 4 неделя                                                                                                                  2

	«Геоконт»
	Выкладывание контура по рисунку и схеме, придумывание, на что похожа фигура после её перемещение в пространстве
	

	«Чудо - крестики два»
	Поиск геометрических фигур по признакам (цвет и форма), придумывание и составление из них силуэта
	

	«Кораблик «Брызг – Брызг»
	Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение), понимание пространственного положения предметов
	

	Прозрачный квадрат
	Составление второй половины симметричного силуэта
	

	«Шнур – затейник»
	Вышивание контуров букв с помощью графического диктанта
	

	Май 1 неделя                                                                                                                       2

	«Прозрачный квадрат»
	Конструирование квадратов из разных геометрических фигур путем наложения пластинок друг на друга
	

	«Чудо –цветик»
	Решение задачи на составление силуэта из заданного количества частей
	

	«Чудо-соты 1»
	Анализ и сравнение схемы и количества частей, определение лишних деталей, составление силуэта из частей по схеме
	

	«Чудо - крестики два»
	Решение задачи на поиск из геометрических фигур по признакам (цвет, форма и размер), их обведение на листе бумаги
	

	«Забавные цифры»
	Определение места цифры в числовом ряду, исправление специально допущенной ошибки
	

	Любые игры по выбору детей
	Придумывания и составление предметного силуэта, называние предмета
	

	ТРИЗ
	Придумывание названий предметов по функции в прошлом, настоящем и будущем
	


Раздел 2. Методические рекомендации и техническое обеспечение образовательного процесса.
Организация развивающей предметной среды

Содержание программы планируется реализовывать с помощью среды в виде сказочного Фиолетового Леса. Возможно использование этой среды в виде специально организованной отдельной комнаты, либо использование воображаемого Фиолетового Леса. Также необходимы сюжетные линии сказок и фигуры персонажи к ним. 
Материалом, с которым действует ребенок, являются развивающие игры и пособия фирмы «Развивающие игры Воскобовича».

Основные группы игр: 

· Игры на трасформацию («Квадраты Воскобовича», «Змейка»)
· Игры на плоскостное моделирование («Чудо-крестик», «Чудо – соты»)

· Освоение целого и части («Чудо-цветик»)

· Контурное конструирование («Геоконт», «Шнур-затейник»)

· Трансфигурацию («Прозрачный квадрат», «Прозрачная цифра»)

· Универсальные игровые пособия («Коврограф «Ларчик», «Игровизор» и др.)
В основе игровых занятий лежит авторская методика Т.Г. Хорько «Сказки Фиолетового Леса»

Раздел 3. Формы подведения итогов, контрольно-измерительные материалы

Критерии:
Высокий (3 балла) - Ребёнок самостоятельно считает, уменьшает и увеличивает число на единицу, сравнивает группы предметов. Имеет представления о порядковом и количественном назначении числа. Устанавливает связи между числом, цифрой, количеством. Решает простые задачи на уменьшение и увеличение.

Имеет чёткие представления о геометрических фигурах. Оперирует свойствами предметов (длина, ширина, высота предметов).

Самостоятельно осуществляет классификацию по 2-3 свойствам, обнаруживает логические связи и отражает их в речи.

Легко и свободно ориентируется в пространстве и времени.

Зрительно воспринимает и понимает предлагаемую последовательность действий и результат, а также самостоятельно осуществляет действия в соответствии с воспринятой последовательностью, объясняет её и последовательность выполнения.

Проявляет инициативу и творчество, интерес к решению задач на логику, преобразование, комбинаторику, оказывает помощь сверстникам.

Средний (2 балла) - Ребёнок правильно определяет совокупность предметов на основе счёта, сравнивает числа, уменьшает и увеличивает число на единицу, считает в прямом и обратном порядке, соотносит количество предметов с цифрой, решает задачи, но допускает ошибки, которые в состоянии сам исправить.

Осуществляет классификацию фигур по 1-2 свойствам, самостоятельно выделяет признак (основание), по которому можно классифицировать, но затрудняется в высказываниях, пояснениях; прибегает к помощи взрослого для выражения в речи логических связей.

Имеет представления о временных и пространственных отношениях.

Затрудняется в понимании и объяснении последовательности действий.

Не проявляет инициативы и творчества, интереса к решению задач на логику, комбинаторику, преобразование.

Низкий (1 балл) - Ребёнок выделяет количественные отношения на основе сравнения предметов, чисел.

Классифицирует геометрические фигуры, величины по 1-2 свойствам, определяет форму предметов, ориентируясь на эталон. Логические связи не устанавливает. Затрудняется в речевых формулировках, касающихся определения свойств.

Путается в определении временных и пространственных отношений.

Выполняет действия в заданной последовательности.

Самостоятельности и творчества не проявляет, к задачам на логику, комбинаторику, преобразование интереса не проявляет.
1.Память.
Методика обследования.
1. Наблюдение за ребенком в повседневной жизни.

2. Д/упр. «Зрительный диктант». Ребенок запоминает расположение фигур, затем по памяти рисует  у себя на листе. (Кратковременная память)

Материал для обследования: Игра Воскобовича «Чудо-соты 1», чистые листы; простые карандаши

3. Вспомнить стихи про цифры, или про персонажей «Фиолетого Леса», рассказать. (Долговременная память)
2.Количество и счет.
Методика обследования.
1. Счет до 10 (прямой). Обратный счет от 10 до 1.

2. Сравнение двух групп предметов, разной величины расположенных в ряд, по кругу; в ответах использовать слова больше, меньше, поровну. Уметь отсчитывать количество на одну единицу больше, меньше.

3. Д/ упр. «Назови пропущенное число». В некотором промежутке чисел, который я называю, пропускается число, которое ребенок должен назвать.

Материал для обследования: дидактический материал в картинках, «Кораблик «Плюх – Плюх»
3.Порядковый счет.
Методика обследования.
1. Упражнения на порядковый счет в пределах 10, счет с разным основанием.

2. Д/упр. «Кто первый? Кто пятый? На каком месте стоит Галчонок Каррчик?»

3. Д/упр. «Какое число стоит на третьем… месте в числовом ряду?..

Материал для обследования: Персонажи «Фиолетового Леса», цифры
4.Величина.
Методика обследования.
1.Выявить умение сравнивать предметы по длине. Пять полосок разной длины (разница между полосками - 0,5 см) лежат произвольно. Ответить на вопрос: одинаковы ли полоски по длине? Разложить полоски от самой короткой до самой длинной. Назвать, какие полоски по длине.

2.Выявить умение сравнивать полоски по ширине. Разложить полоски от самой широкой до самой узкой.

3.Выявить умение сравнивать предметы по высоте. Расставить домики по высоте.

Материал для обследования: 5 полосок разной длины; 5 полосок разной ширины; 5 домиков разной высоты.
5.Геометрические фигуры.
Методика обследования.
1. Д/упр. «Какие ты знаешь геометрические фигуры?» Ответить на вопросы: Сколько треугольников? Сколько квадратов? Все ли круги одинаковы? Назови зеленые фигуры и т. д.

2. Игра «Чудо-крестики 2» Построй фигуру по образцу, по схеме

3. Работа со счетными палочками: выложи треугольник, выложи большой треугольник – ответь на вопрос, где понадобилось больше палочек; можно ли из палочек построить круг, овал.

Материал для обследования: набор геометрических фигур разного цвета; счетные палочки, игра «Чудо-крестики 2»
6.Ориентировка в пространстве.
Методика обследования.
1. Умение выражать словами местонахождение предмета (вверху, внизу, справа, слева, посередине). Д/упр. «Что находится справа (слева) от тебя?»

2. Выполни задание: пройди 3 шага вперед, 3 шага налево, 3 шага назад, 3 шага направо. Что ты нашел?

3. Д/упр. «Кто идет справа, а кто идет слева от Магнолика? Кто стоит справа от Малыша Гео, а кто – слева?»

Материал для обследования: Персонажи «Фиолетового Леса»

7.Знание цифрового материала.
Методика обследования.
1. Разложить числовой ряд от 1 до 10, показать числа, например, 9, 7. Какими цифрами записаны числа 10, 8.

2. Уметь соотносить количество предметов с числом.

3. Игра «Веселый счет»

Материал для обследования: карточки с числами, карточки с предметами, «Веселый счет».
8.Ориентировка на листе бумаги.
Методика проведения.
1. Д/упр. «Геометрический диктант». Под диктовку дети рисуют нужную геометрическую фигуру в середине, слева, справа, в верхнем левом, в верхнем правом, в нижнем левом, в нижнем правом углах, вверху, внизу. 

Материал для обследования: Графический тренажер "Игровизор", маркер
9.Логическое мышление.
Методика для обследования.
1. Наблюдение за ребенком в повседневной жизни.

2. Уметь находить закономерности, логически мыслить, рассуждать.

 Д/упр. «Кто лишний?». «Найди 5, 8 или … различий».

3. Выявление способности к творческому воображению, фантазированию. Игра «Квадрат Воскобовича» (четырехцветный). Ребенку предлагается придумать и сложить несколько фигурок и назвать их.

4. Выявление умений действовать в определенной последовательности в соответствии с заданным алгоритмом: продолжи узор.

Материал для обследования: карточки к д/упр «Кто лишний?», игра «Квадрат Воскобовича»  (четырехцветный), карточки к игре «8 отличий», «Шнур-затейник»

Информационно-методическое обеспечение
1. Т. Г. Харько Методика познавательно-творческого развития дошкольников «Сказки Фиолетового Леса» (для детей 5-7 лет) СПб.: ООО «ИЗДАТЕЛЬСТВО «ДЕТСТВО-ПРЕСС», 2016.
2. Развивающие игры В.В. Воскобовича в работе с детьми дошкольного и школьного возраста: Материал 1 –й Всероссийской и научно-практической конференции с международным участием (8 июня 2013 г, г.  Санкт-Петербург)/Под. ред. В.В.Воскобовича, Л.С.Вакуленко. –СПб.: Свое издательство, 2013.-148с.

3. Развивающие игры В.В. Воскобовича в работе с детьми дошкольного и школьного возраста: Материал 2 –й Всероссийской и научно-практической конференции с международным участием (23 ноября 2013 г, г. Хабаровск)/Под. ред. Л.С.Вакуленко,  В.В.Воскобовича. –СПб.: Свое издательство, 2014.-172с.

4. Развивающие игры В.В. Воскобовича в работе с детьми дошкольного и школьного возраста: Материал 3 –й Всероссийской и научно-практической конференции с международным участием (11 июня 2015 г,  г. Санкт-Петербург)/Под. ред. В.В.Воскобовича, Л.С.Вакуленко, О.М. Вотиновой. –СПб.: ООО «Политон-СПб», 2015.-288с.
5. Методические рекомендации к игровому комплекту «Ларчик» и к игровому комплекту «МиниЛарчик»/. Под. Ред.  Вакуленко Л.С., Воскобович В.В., Вотинова О.М..- СПб.: ООО «РИВ», 2016.-96с.
6. Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей «Сказочные лабиринты игры»: методическое пособие/Воскобович В.В., Н.А. Медова, Е.Д.Файзуллаева и др.; под ред. Л.С.Вакуленко, О.М.Вотиновой.- Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», КАРО, 2017.-352с, :ил. –
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